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V .Minecraft: Stavitelé a Biomy" prozkoumavate okolni svét, sbirate bloky a stavite velkolepé stavby.
Pfitom musite prokazat chytrost a odvahu. Jenom ten, kdo sviij stavebni projekt pofadné naplanuje
a pusti se do boje s nebezpecnymi moby, muiZe vyhrat!

Zamichejte 64 stavebnich Zamichejte 16 karticek se PoloZte podloZku pod bloky vedle mrizky tak,
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karet a karet s moby zbrané&mi na bilém pozadi aby na ni vichni hraci dobfe dosahli. Sestavte
(priSerami) a sestavte mfizku a poloZte je po jedné, obrazkem konstrukeni oporu a postavte ji na podlozku. Naplfite
4 x 4 7 celkem 16 hromadek po dol{, kolem vnéjsich okraja jiviemi 64 bloky (16x dfevo, 14x pisek, 12x kdmen,
4 kartach obrazkem dold. mrizky tak, abyste ji rozsifili na 10x obsidian, 12x smaragd) v ndhodném potadi.
Mezi hromadkami nechte trochu 6 x 6 policek. Rohy zlstanou Pfesvédcte se, Ze z malych blokd vznikla velka kostka.
mista pro pohyb hernich figurek.  prazdné. Nakonec oporu zvednéte za horni hranu a odloZte ji.

KaZdy hrac si vezme jeden ze €tyF hernich
4 pland a veskery herni material v jedné barvé
(Cervena, modra, Zluta nebo zelend): 1 stojanek na
figurku, 1 herni Zeton, 5 karti¢ek se zbran&mi
na barevném pozadi (1x kamenny me¢, 1x dfevény
mec, 3x otrdvena brambora).

El PoloZte si herni plany pred sebe a herni Zetony

umistéte na policko ,0” na vnéj3i bodové li3té planu.

(k] Zamichejte svych 5 kartiek se zbran&mi
a naskladejte je na sebe, obrazkem dold.

Vyberte si jeden ze 4 skinti (= vzhled vasi
postavicky) a postavte ho do stojanku. Tak sestavite
svou hraci figurku. Postavte ji na centralni prasecik
sestavené karetni mrizky.

Tip: Polepte nebo pomalujte 4 prdzdné karticky a vytvorte
si skiny podle vlastni fantazie! NS tip: MdzZete si vytisknout
vlastni Minecraft skin a nalepit ho na karticku.

5 Na prehledné misto rozdélte hodnotici karty,
aby do nich kazdy z hra¢d mohl v prib&hu
hry nahliZzet. Hodnotici karty se skladaji z: Herni
tah, Hodnoceni A, Hodnoceni B, Hodnoceni C.




Hru zacina ten, kdo jako posledni naSel diamanty
v online verzi Minecraftu. V pfipadé pochybnosti
zacina nejmladsi hrac.

Jakmile jste na fadé, provedete 2 riizné akce. V jednom tahu
neni povoleno provést stejnou akci dvakrat. Vyberte si proto
z nasledujicich 5 akci 2 rozdilné.

Poté je na rfadé dalsi hrac ve sméru hodinovych rudicek atd.
Trikrat béhem hry probihd hodnoceni. Vyhrava ten, kdo po
tfetim hodnoceni ziskal nejvic boda.

Druhy akci: Vezméte si 2 bloky; Posunte figurku o 0-2 pozice
a otocCte kartu; Stavte; Bojujte s moby; Vezméte si zbran
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Akce 1: Yezméte =i 2 bloky

Vezméte si 2 bloky z velké kostky. Smite si vzit jenom takové
bloky, jejichz vrchni strana a minimalné 2 dalSi strany se
nedotykaji jinych blokd. V rdmci tohoto pravidla si smite brat
volné bloky i z nizSich vrstev a z rdznych mist. PoloZte bloky do
své osobni zasoby vedle herniho planu.

Upozornéni:

®  Zelené smaragdové bloky jsou Zolici. To znamena, Ze je
pri stavéni mGZete pouZit misto libovolného jiného bloku.

B Pokud pootocite podloZkou pod bloky, mizete si
velkou kostku prohlédnout ze vSech stran a ur¢ité
najdete vhodné bloky pro dalsi stavebni projekt.

Akce 2 Fosufite figurku
0 B-2 pozice 3 otodte kartu

Nejprve maZete svou herni figurkou postoupit o Zadné, jedno

nebo dvé policka. Jako ,policko” plati vzdy prisecik mezi

4 kartami ¢i kartickami se zbranémi. Figurku nikdy
nepokladejte na kartu ¢i karticku.

Poté musite odkryt vSechny 4 karty ¢i karticky, mezi
kterymi stojite. Pokud nékteré z nich uz odkryté jsou,
nechte je odkryté.
Upozornéni:
B Na stejném prlseciku muize stat vice hernich figurek.

B Béhem hry se mlze stét, Ze hromadky karet ¢i karticek
se zbranémi budou jiZ rozebrané. Vy se v3ak pohybujte
dale na kfizovatkach mezi ,kartami”, i kdyz uz tam zadné
nelezi.

Akce 3 Stavte

Abyste mohli vybudovat stavbu, musite se svou figurkou stat
vedle odpovidajici stavebni karty a mit potfebny stavebni
material. Na karté vpravo dole vidite, které bloky jako stavebni
material potfebujete. OdloZte je ze své zasoby zpét do herni
krabice.

Zelené smaragdové bloky pritom muZete pouzit misto
libovolnych blokd. Vezméte si stavebni kartu z mfizky a poloZte
ji na libovolné policko svého herniho planu.

Né&které stavby stoji mnoho blokl a karty maji v pravém hor-
nim rohu tento symbol: fg Pokud takovou stavbu postavite,
smite si za symbolem vyobrazené body okamZité zanést na
svou bodovou listu.

Upozornéni:

B Stavby muZete stavét na libovolném biomu (= typ krajiny).
Tedy napfiklad stavbu v lese nemusite poloZit na lesni
politko. Naopak: abyste pfi hodnoceni nasbirali co nejvice
bodd, je dobrou strategii pokladat stavby vedle policek
a/nebo karet s podobnymi vlastnostmi (jako napf. stejny
biom). Pod bodem ,,Hodnoceni” se dozvite vice.

®  Stavby smite prestavovat. Zakryjte jednoduse stavbu,
kterou uz nepotrebujete, novou kartou.




Akce 4: BoJute = maoby

Ne vSechny karty v mFiZce jsou stavby - nékteré

z nich skryvaji nebezpecné prisery. Stojite-li vedle
odkryté karty s mobem, mdZete se pustit do boje. Zamichejte
svou hromadku karticek se zbranémi a odkryjte presné
3 karticky seshora. Sectéte odkryta srdce a porovnejte jejich
pocet s poctem vyobrazenych srdci u moba. Otravené
brambory pfitom nemaji Zddnou hodnotu a nedavaji Zadna
srdce.

B Odkryli jste alespon tolik srdci, kolik je zndzornéno
na karté s mobem? Potom jste ho porazili. Odeberte
kartu z mfizky a poloZte ji vedle svého herniho planu.
Ziskavate okamZité tolik bodU, kolik je znazornéno
vedle symbolu: 'ﬁgj

®  Odkryli jste méné srdci? Potom karta s priSerou zUstava
leZet v mFiZce.
-
Po skonceni boje zamichejte odkryté karticky se zbranémi zpét
do své hromadky. Nepfichazite o né.

PoraZené moby sbhirdte obrazkem doll vedle svého herniho
planu.

Jsou dva typy mobu:

[-—i; Moby s timto symbolem m{iZzete pfi libovolném
tahu odevzdat, abyste ziskali jednu akci navic.

V daném tahu provedete také dvé riizné akce jako obvykle.

Potom miiZete ze svych zasob vloZit libovolny pocet karet

s moby tohoto typu zpét do herni krabice. Za kaZzdou vracenou

kartu smite ve stejném tahu provést akci navic. Oproti

zakladnim pravidldm je zde povoleno zvolit stejné akce,

které jste ve svém tahu uZ provedli.

Moby se symboly tohoto typu si
& E J"’ i ponechate az do konce hry. Pfi hodnoceni
vam dodaji body navic za vSechna policka
na hernim planu, na kterych je stejna vlastnost. Napfiklad mob
s timto symbolem vam doda 2 body za kazdy les. Pod bodem
,Hodnoceni"” se dozvite vice.

Akce 5 Vezméte =i zbhraf

Abyste si mohli vzit jednu karti¢ku se zbrani, musite
se svou figurkou stat vedle ni. Zamichejte ji pak do
své hromadky k dalSim kartickam.

Upozornéni:

B Své kartitky se zbranémi si mlZete vidy prohlédnout
(napriklad abyste si ovéfili, zda mdzete porazit moba
s mnoha srdci). Nezapomerite poté svou hromadku zase .
zamichat!

Popis zbrani se zvlaStnimi vlastnostmi pro souboj s moby:

® @ Luk: Pokazdé, kdyZ v boji odkryjete luk,

b smite hned odkryt jednu dalSi karticku se
zbrané&mi. Mate-li vic lukd, miZete tak béhem
jednoho boje odkryt tfeba 4, 5, nebo dokonce
6 karticek!

©: Zlata motyka: Pokazdé, kdyz v boji odkryjete
zlatou motyku, ziskate okamzité 2 body.

€6

& = Kamenny krumpdac: Pokazdé, kdyZ v boji
@ odkryjete krumpac, smite si okam?zité vzit
ﬁ jeden blok z kostky. Pfitom plati pravidla

akce ,Vezméte si 2 bloky".

TNT: Po odkryti tfi kartiek se rozhodnéte,
jestli chcete zapalit TNT, nebo ne. Pokud ano,
THT plati 5 srdci na TNT. Karticku musite v tomto
pfipadé vratit zpét do herni krabice. Pokud
~———— TNT nezapalite, karticku si ponechte a srdce
ignorujte.




HODHOCEHNI

kdy =2 hodnoti?

1 Prvni hodnoceni (A: Biomy) se kon4, jakmile jste
kompletné vytéZili vrchni vrstvu blokl v kostce. Pfitom
nehraje roli, jestli jste si bloky brali i z niZSich vrstev, nebo ne.
Hrag, ktery si vezme posledni blok z vrchni vrstvy, dokondi sv(j
tah. Teprve po provedeni obou akci nasleduje hodnoceni.

a Druhé hodnoceni (B: Stavebni material) se kona poté,
co jste kompletné vytéZili druhou vrstvu blokd.

3 Tfeti a posledni hodnoceni (C: Typ) se kona poté, co
jste kompletné vytézili tfeti vrstvu blokd. Nasledné

hra kon¢i, a to i v pfipadé, Ze ve spodni vrstvé kostky jesté lezi
bloky.

Upozornéni:

B Nasbirali jste moby, které vdm umoznuji akce navic?
MUZete je nasadit je$té v tom tahu, ve kterém vyvolate
hodnoceni. Hodnotit se bude teprve poté, co jste provedli
vSechny akce a vas tah je u konce.

B VytéZili jste branim blokU pfi jednom tahu vice vrstev
(napf. akcemi navic)? V tom pfipadé se po vasem tahu
konaji timto vyvolana hodnoceni v obvyklém poradi
(Amp By C),

Jak =2 hodnoti?

Kdo je na tahu, za€ina s hodnocenim. Vyberte si pravé jednu
ze Ctyf moznych vlastnosti na aktualni hodnotici kartg, za
kterou chcete ziskat body.

1 | Vprvnim hodnoceni (A: Biomy) si vyberte pravé
1 biom, tedy les, poust, hory nebo zasnéZenou tundru.

Spocitejte na svém hernim planu nejvétsi skupinu

sousedicich poli€ek, kterd maji tuto vlastnost. Za kazdé

policko v téhle skupiné ziskate body, které jsou vyobrazeny
na hodnotici karté vedle vlastnosti.

Upozornéni:
B Policka, kterd spolu sousedi diagonalné, se
nepocitaji.

® Do prvniho hodnoceni (A: Biomy) se pocitaji kromé biomU
na stavebnim planu i biomy vyobrazené na vasem her-
nim planu.

®  MdUZete ohodnotit i jednotliva poli¢ka. Napfiklad za
zasnézenou tundru na vaSem hernim planu byste mohli
ziskat 6 bodu.

®  Kazda stavebni karta ukazuje své vlastnosti jako
symboly na levém okraji: Nahore Biom (Hodnoceni A),
pod tim Stavebni material (Hodnoceni B) a nejniZe Typ
(Hodnoceni C).

Priklad Hodnoceni A:

Rozhodnete se ohodnotit poust, protoZe je vasi nejvétsi sousedici
skupinou. Skladd se ze 4 policek. Poust nahore vpravo na vasem
pldnu sousedi s dalSimi poustémi jen diagondliné. Proto se do
skupiny nezapocitavd. Za kaZdé policko ziskdte 4 body (srovnejte
s hodnotici kartou). Dohromady tedy ziskdte 4 x 4 = 16 bodq.

e
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Zaneste nasbirané body na bodovou listu na vngjsi
strané herniho planu. Postupte hernim Zetonem
o odpovidajici pocet policek dopredu.

Poté je na Fadé dalsi hrac a ohodnoti pravé 1 biom podle své
volby. Jakmile kaZdy z vas hodnotil, mGZete hodnotici kartu
vloZit zpatky do hernf krabice. Pro dali hodnoceni plati dalsi
karta (B: Stavebni material).

Po zhodnoceni hrajte jednoduse jeden po druhém dal. Posta-
vené budovy a bloky v zasobé si samoziejmé ponechévate.
Nejpozdéji ted byste méli planovat pro pfisti hodnoceni a po-
stavit vhodné stavby.

Upozornéni: V pribéhu hodnoceni neodebirejte Zddné stavby,
které jste postavili, nebo bloky ve vasi zdsobé. Jsou vase! Ted'se
alespon mizZete pripravit na dal$i bodové hodnoceni a zaéit podle
toho stavét odpovidajicim zplsobem.

a Pro druhé hodnoceni (B: Stavebni materidl) si vyberte
dFevo, pisek, kdmen nebo obsidian. Ohodnotte vasi
nejvétsi sousedici skupinu staveb postavenych z tohoto mate-
ridlu (srovnejte s prostfednim symbolem vlastnosti na stavebni
kart&). Biomy pfitom nehraji Zadnou roli.

Priklad Hodnoceni B:

Rozhodnete se ohodnotit stavby ze dfeva, protoZe to je vase nejvétsi
sousedici skupina. Sklddd se z 5 policek. Za kaZdé policko ziskdte

3 body (srovnejte s hodnotici kartou). Dohromady tedy ziskdte
5x3=15 podd.

Ve tfetim hodnoceni (C: Typ) hodnotite podle
stejnych pravidel nejvétsi sousedici skupinu

jednoho typu: dekorace, obytné domy, ohrady pro
zvifata nebo mosty.

Priklad Hodnoceni C:

Treti hodnoceni prislo tak rychle, Ze jste nestihli postavit Zddnou
dali stavbu. Vase nejvétsi skupiny jsou budto 2 obytné domy nebo
2 ohrady pro zvifata. ProtoZe jsou ohrady hodnotnéjsi (srovnejte

s hodnotici kartou), rozhodnete se pro né a ziskdte celkem

2x5=10 bodd.




KOHEL HRY

Po tfetim hodnoceni hra kon¢i. Ted ziskate jesté
body za nasbirané moby se symboly tohoto typu:

Bk

Ziskate odpovidajici pocet bodu za kazdé policko na vasem
hernim planu, které ma tuto vlastnost.

DuleZité: Na rozdil od Hodnoceni A, B a C se u mobUi hodnoti
viechna politka s danou vyobrazenou vlastnosti. V tomto hod-
noceni proto nehraje Zadnou roli, jestli spolu poli¢ka sousedi,
nebo ne.

Poté co jste jeden po druhém zhodnotili vS8echny nasbirané
moby, porovnejte pocet vasich bodl. Kdo nasbiral nejvice bodt
vyhrava. Pfi remize vyhrava ten, kdo ma nejvice blokd v zasobé.
Pokud i zde nastala remiza, vyhravaji vSichni hraci v remize.

i

Priklad hodnoceni mobii:
V prabéhu hry jste porazili 4 ndsledujici moby:
E. E»"' i Ziskdte 2 body za kaZdy les, mdte 2 lesy, takZe

ziskdvdte celkem 4 body.
= 3/ik

| 3/

Ziskdte 3 body za 1 stavbu z obsididnu, takze
ziskdvdte dalsi 3 bodly.

Ziskdte 3 body za kaZdou ohradu pro zvitata, mdte
2 ohrady pro zvifata, takZe ziskdvdte dalSich 6 bodu.

Tady bohuZel Zddné body neziskdte, protoZze jste
nepostavili Zddnou stavbu z pisku.

B2/ %

Celkem ziskdvdte
4+3+6=13bodl
navic na konci hry.

ZACATECHIRY
Hrajete hru poprvé nebo s mensimi détmi? Potom m(iZete troji
hodnoceni ve hre zjednodusit: Misto nejvétSich sousedicich
skupin spocitejte jednoduse vSechna pole v hernim planu,
kterd ukazuji vdmi zvolenou vlastnost. Tak nemusite pfi stavéni

tolik planovat a stavebni karty mizete umistit na libovolna
mista v hernim planu.

Tip: Variantu pro zacdtecniky mizZete kombinovat i s normdini
hrou. Dovolte napfiklad mensim détem hrdt podle jednoduchych
pravidel, zatimco dospéli se ridi témi béznymi.
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