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Nova pravidla

Po pfidani novych druhi lektvard, které mlzete vyuzit v zakladni hie, toto rozsifeni prinasi i nékolik
novych hernich moznosti. Zetony rozzlobeni a zetony odmény (vice na strané 2) nabizi novou
moznost jak ziskat bonusové body nebo naopak jak o body pfijit. Deska désivého kotle a bilé kulicky
divoké ptisady (vice na strané 2) pfinasi moznost ménit poradi a seskupeni v zasobniku ingredienci,
spustit vétsi fetézec explozi a vytvoreni vice lektvar(l. Desticky profesor( pak porfadné zamichaji
zakladnimi pravidly hry a pfinasi vétsi herni moznosti.

Zetony rozzlobeni a Zetony odmény

Désivy kotel, nékteré desticky profesor(, a nékteré lektvary vam mohou prinést Zetony rozzlobeni
nebo odmény. Pfi pfipravé hry je umistéte vedle kulatych Zeton(i malé pomoci profesora. Kazdy
Zeton odmény, ktery mate na konci hry, vam pfinese 1 bod. Naproti tomu Zeton rozzlobeni vdm na
konci hry 1 bod odecte.

Pozndmka: Pokud vdm béhem hry Zetony dojdou, nahradte je ¢imkoliv, abyste zachovali chod hry.

Désivy kotel

Nékteré z desticek profesord a nékteré lektvary vas vyzvou k pouZiti désivého kotle. Pokud ve hie
tyto desticky a lektvary hodlate pouZit, umistéte na zacatku hry désivy kotel pred zasobnik
ingredienci tak, aby byl na dohled a na dosah vsem hraclim. Poté na vSechna mista kotle umistéte
kulicky divokych ingredienci.

Pokazdé kdyzZ vas lektvar nebo profesor vyzve k vymeéné kulicky, musite vzit jednu divokou
ingredienci z désivého kotle (pokud tam néjaka zbyva) a vymeénit ji za ingredienci (kulicku), kterou
sménujete (viz obrazek nize). Pokud jiz nezbyvaji Zadné dalsi divoké ingredience, i pfesto si mlzete
sménit jakoukoliv kulicku z désivého kotle.

Vzdy kdyz sménujete kulic¢ku, ziskavate 1 Zeton odmeény.



Pata ingredience

Toto rozsiteni prindsi novy druh ingredience — bilou divokou ptisadu — ektoplazma duchd. Tato divoka
substance ma specidlni schopnost pohltit jakékoliv jiné ingredience, se kterymi pfijde do kontaktu.
Jednoduse receno funguji jako Zoliky. V jakékoliv fazi hry mlzete pouzit divokou ingredienci, jako
kdyby byla jinou ingredienci podle vasi volby. Znamena to také to, Ze kdyz mate bilou kuli¢ku v ruce,
mUzZete ji vyuZit ke tvorbé lektvaru na misto jakékoliv jiné kuli¢ky, kterou potfebujete. Jakmile
vytvorite lektvar, bilé kulicky divoké ingredience jsou umistény do zasobniku, jako vSechny ostatni
kulicky.

Priklad

Heiko potfebuje 3 Zluté kulicky a 3 modré kulicky, aby dokoncil sv(j
lektvar. Rozhodl se tedy vzit ¢ernou kulicku.

Bild kulicka narazi do modré, vznikne exploze a Heiko si vezme tfi
kulicky, tak, jako kdyby byla bild kulicka modrou kuli¢kou. To zpUsobi
dalsi explozi, kdy bild kulicka narazi do Zluté a jelikoz Heiko potrebuje 3
Zluté, rozhodne se vzit si 2 Zluté spolu s bilou, jako kdyby byla bila
kuli¢ka Zluta.

Tim ukonci retézovou reakci a v ruce tedy ma 1 c¢ernou kulicku, 2 modré

' kulicky, 2 bilé kulicky a 2 Zluté.

Nyni mGzZe pouzit bilé kulicky kdekoliv tam, kde je potfebuje, protoze
funguiji jako Zolik. Dokondi tedy svij lektvar, na ktery potieboval 3 Zluté
a 3 modré kulicky.

Desticky profesor(
Na zacatku hry si mlzete vzit (ndhodné nebo vybérem) desticku profesora, se kterou budete hrat.
Desticku si umistéte pred sebe tak, aby na ni kazdy dobfe vidél.

Specialni schopnosti profesor( plati po celou dobu hry. Nékteré desticky méni pro hrace pravidla hry,
jiné se daji uplatnit jen v nékterych specifickych situacich.

Darazné doporucujeme vybrat si minimalné pro prvnich par her pouze 1 desticku profesora. Jakmile
se budete citit ve hie sebejisté, mlzete si zvolit 2 desticky profesora a pouZivat jejich efekt soucasné.
Nékdy je to vyzva a vyroba lektvar( je tak uplné jiny zazitek.

w’ = ALBEDUS SKROMNOBOD
‘g % x MuZete zahodit 2 kulicky stejné barvy ze své ruky, abyste mohli odhodit 1 Zeton

malé pomoci profesora.



GIDEON PRUDICMAN
~ , Pokud se néktera z kulicek dotkne béhem vaseho kola stolu, dostavate jeden
TEETE Zeton rozzufeni.

ANTIQUA SPORIVOMYSLNA
‘ ' Pokud je vas zasobnik kulicek vedle kahant plny, mizZete sménit jednu kuli¢ku za

divokou ingredienci v désivém kotli.

OVERHILMA EXPLOZIVA
8t Pokud sklidite ve svém tahu vice nez 8 ingredienci (kulicek), mizZete sménit jednu
kuli¢ku za divokou ingredienci v désivém kotli.

- TIDYGALL GRAVITACE
o Vzidy kdyz sestavujete lektvary, musite zacit spodni vrstvou. Dalsi vrstvu mlzZete
skladat az po tom, co sestavite nizsi vrstvu. Pokud vsak chcete umistit kulicku do
vySSi vrstvy i pfesto, Ze niZzsi vrstva jesté neni kompletni, musite si vzit Zeton rozzlobeni, a umistit jej
na lektvar. Takto muZete byt potrestani jen jednou za kazdy lektvar. Po tom, co bude lektvar
dokoncen, si vezmete Zeton rozzlobeni do své zasoby ZetonU a ovlivni vase finalni skére.

=  SHI ZAN SHUIMO
Vzidy kdyz si vezmete Zeton malé pomoci profesora, mizZete vyuZit jeho béZnou
schopnost (vzit si libovolnou kulicku ze zasobniku) NEBO mUzete vyuzit efekt
lektvaru, ktery jste jiz dfive vypili.

— ANXIOGENOUS SPESNY
% Na dokonceni svého tahu mate jen 90 sekund. Pokud nestihnete dokoncit svij tak

v tomto limitu, musite si vzit jeden Zeton rozzureni, poté mate k dispozici dalSich 90
sekund. Pokud presahnete dalSich 90 sekund, dostanete dalsi Zeton rozzureni, a tak dale a tak ddle...

NOVE LEKTVARY

Béhem pfipravy hry, ve fazi kdy si vybirate do hry 6 druh( z dostupnych 8mi druht lektvar(, mlzete
libovolné (nebo nahodné) vybirat ze vSech lektvard, véetné 4 novych z tohoto rozsifeni. Nevyuzité
lektvary vratte zpét do krabice jako vidy.

LEKTVAR DOTEKU KRIDEL

Vezmeéte si 2 nebo vice vedle sebe sousedicich kulicek stejné barvy a stejné
vodorovné fady (ne ze sloupce/drahy kuli¢ek) ze zasobniku (tento efekt nezplsobi
explozi).




CHAMELEON/ TEKUTINA

Vyberte si barvu. VSechny ingredience zvolené barvy, které mate v ruce, mohou
nyni byt jakoukoliv dalsi jednou ingredienci (nemUZete vsak takto zvolit divokou
ingredienci).

Priklad: Reknu modra. V ruce mam 1 zlutou kuli¢ku, 2 modré, 1 ¢ernou. Jelikoz jsem
fekl modr3, tak se vSechny modré kulicky proméni v ingredienci podle mého vybéru
(napfriklad ve Zluté) a mohu je tak pouzit kde potrebuji.

SMES DUCHU (vyuziva désivy kotel)
Vymeénite jakoukoliv ingredienci, kterou mate v ruce, za divokou ingredienci (bilou
kulicku) v désivém kotli.

LEKTVAR Z POTU POLTERGEISTA (vyuZziva désivy kotel)
Ukradnéte 1 ingredienci ze zasobniku nékterého z hracli a sménte ji v désivém kotli
za divokou ingredienci.



