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HrA ANTOINA BAuzY

Vase Vysosti, co
budeme s tou
priserou délat?!

Ehm, dékuji,
Veli¢enstvo,
za vskutku
nddherny
a origindlni
ddrek!

|

Jsem si jist, ze
se o ni dobre
postardtel!

To zvife je stejné tak
vzdcné, jako nds proslaveny
bily &aj!

To je Einskd panda.
Je mirumilovnd, mild a
silnd. Skromny vyslanec
&inského lidu.

Dékuji, Vase Vysostil

Tl Jako diikaz velké dcty, dikil za vielé pfijeti
a v rdmci upevnéni naich obchodnich vztahl
Vém nabizim nejdokonalejsi symbol jing a
Jjang!

Mij pobo&nik vdm rdd poradi, jak se o ni
starat.

Bambusy, které zalévds,
rostou kazdy den o nékolik
centimetrd.

Mou opravdovou praci je starat se o
cisarské zenové zahrady, ne tu péstovat
bambus pro obfiho plysdkal

Ono to Zere vyhonky, které jsem prdvé
vypéstoval!




HERN I PRIBEH

Kdysi davno u japonského cisarského dvora...

Po dlouhé sérii sporli se diplomatické vztahy mezi
Cinou a Japonskem koneéné zlepsily. Cinsky cisaf se
rozhodl svému japonskému protéjSku dat na dikaz nové
vytvoreného pratelstvi pandu, ¢inské posvatné zvife a
symbol miru.

Japonsky cisaf povéfil své dvofany (hrace) obtiznym
Ukolem, aby vytvofili bambusovou zahradu, ktera by
byla pro pandu zdrojem krmiva.

Hrd&i budou v Takenoku obdéldvat

poli¢ka... LZavlaiova'r Jje... ]

Za pomoci cisafského zahradnika budou hraci obdélavat
jednotliva pole, zavlazovat je a péstovat na nich tfi rizné
druhy bambusu (zeleny, Zluty a rdzovy).

Budou se muset vyporadat se zravou pandou, ktera ma
neustale chut na Stavnaty bambus.

Hrag, ktery vypéstuje nejvice bambusu, bude nejlépe
obdélavat sva policka a k tomu nejlépe zasyti pandu, se
stane vitézem hry!

Za pomoci cisarského zahradnika, tedy mé, péstovat
$t'avnaty bambus...

samoziejmé i tahle obfi bestie! ‘

EA

Pracujte pilné a cisaF vés
odméni!

OrsAaH HRY

* 28 dilu policek

* 36 dilkd zeleného bambusu
* 30 dilkd Zlutého bambusu

* 24 dilkd rGzového bambusu
« 20 zavlazovacich kanalt

* 9 Zetonu vylepSeni

* 46 karet Ukol(

* 4 desky hracu

8 Zetonll akci

* 1 kostka pocasi

* 1 panda

» 1 zahradnik

* 1 sesit pravidel

CAs NA LEKCI
JAPONSTINY

Takenoko doslova znamena
,bambusovy vyhonek®. Dva
japonské znaky, take a ko,
jsou spojeny spojkou no
v jedno slovo:

Take [no] Ko

Mo T

(bambus) (dité nebo vyhonek)

HERNI SOUCASTI

Pfed tim, nez se pustite do prvni hry, si pofadné prohlédnéte jednotlivé herni

soucasti a jejich funkce.

POLICKA

Policka jsou Uzemi, na
kterych roste bambus. Vys-
kytuji se ve tfech barvach:
zelené, Zluté a r(zové. Na
specialnim poli¢ku s jezirkem
bambus neroste.
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VYLEPSENI

VylepSeni usnadnuji  rast
bambusu. Néktera policka
vylepSeni pfimo obsahuji,
dalSi Ize ziskat za pomoci
zvlastnich Zetond.

Hraci budou muset plnit
tfi rGzné kategorie ukoll,
aby potésili cisafe a ziskali
vitézné body.

BAMBUSY

Ve hfe jsou tfi druhy
bambusu, které odpovidaji
barvam jednotlivych policek:
zelené, Zluté a rdZové.

ZAHRADNIK

Zahradnik dohlizi na rdst
bambusu a zajistuje drodnost
policek.

KOSTKA POCASI

PocCasi se urCuje za pomoci
kostky pocasi a hraje ve hie
znacnou roli.

ZAVLAZOVACI KANALY

Bambusové vyhonky
potfebuji vodu. Bez ni nemo-
hou rust! Nastésti Ize vodu
dovést zavlazovacimi kanaly.

o @
AP

PANDA

Panda se volné toula po
zahradé a sezere, co ji pfijde
pod nos!

CiSAR

Na konci hry se Jeho Vysost
cisaf dostavi do zahrady, aby
vyhlasil vitéze!

PRIPRAVA HRY

Umistéte zvlastni ,policko s jezirkem* @) do stfedu hraci plochy. Na
néj umistéte figurky zahradnika @ a pandy €). Zamichejte zbytek
dild s policky a polozte je licem dolt. Tvofi dobiraci balicek @.
Vedle bali¢ku polozte zavlazovaci kanaly @ a Zetony vylepseni ®
(uspofadané dle typu).

Dejte bokem zvlastni kartu ,Cisafe“ @ a zbytek karet ukolu rozdélte
dle typu (policko, zahradnik, panda). Polozte je licem doll a vytvorte
z nich tfi dobiraci balicky ).

Kazdy hrac¢ dostane svou vlastni desku hrace @) , 2 Zetony akci) a
po jedné karté tkolu od kazdého druhu @ (hradi si davaji pozor, aby
jejich ukoly nikdo nevidél).

Hru zacina nejvyssi hrac.




PRUBEH HRY

Hra béZi po sméru hodinovych ruci¢ek. Kdyz se hra¢ dostane na tah, musi v daném poradi provést dvé &innosti: 1) Uréit pocasi.
2) Provést akce a plnit ukoly.

1) UrEENT PO&AST

Pozor: Pocasi se uréuje az od druhého kola! V prvnim kole hraci tuto fazi preskoéi a pokracéuji rovnou hranim akci.
Hrac hodi kostkou po€asi a vyhodnoti efekt pfislusného pocasi.

°,

SLUNCE
Zlaté slunce zari na bambu-
sovou zahradu.

Hra¢ ziskava akci navic. Tato
akce se musi liSit od dvou
béznych akci hrace.

Viahy dést' skrapi mladé
bambusové vyhonky.

Hra¢ mlze pfidat dilek bam-
busu na zavlaZené policko dle
svého vybéru. Musi pfi tom
dodrzovat limit ¢tyf dilkd na
policko.

VITR
Osvézujici  vanek
bambusovou zahradu.

hyéka

Hra¢ maze, ale nemusi v tomto
kole provést dvé stejné akce
(misto dvou rGznych akci).

2) PrOVADENT AKCI A PLNENT UkoLl

Hrac si ve svém tahu musi vybrat dvé z nasledujicich péti moznosti.
Pozor: Tyto akce musi byt rizné!
Hrac¢ si akce zvoli tak, ze umisti dva Zetony akci na pfislusna poli¢ka na své desce.

Poradi, v jakém akce provede, je Cisté na ném.
Hracg poté presune kostku pocasi hraci po levici.

Pétice akci je podrobnéji popsana na nasledujicich strankach.
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BOURKA
Nebe himi a blesky létaji,
coz vydési pandu.

Hra¢ mize umistit pandu na
policko dle svého vybéru.
Aby se vzpamatovalo, seZere
vystrasené zvife na daném
policku jeden dilek bambusu.

MRAKY
Nebe je =zatazené a je
posmourno. | tak musi hraci
do prace!

Hrac si ze zasoby vybere libo-
volny Zeton vylepSeni. Mlze
ho ihned umistit nebo si jej
schovat na pozdéji na své
desce (viz strana 8). Pokud
jiz neni k dispozici Zadné
vylepSeni, muze si vybrat
efekt jakéhokoli jiného pocasi
(slunce, dést, vitr ¢i bourka).

TS
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Padne-li ,?“, hra¢ si muze pro
dané kolo vybrat libovolné
pocasi a uzit jeho efekt.

PoLrckA
Hra¢ si vezme ffi svrchni dily poliek z balicku,

z nich si jedno vybere a zbyla dvé umisti zpét na
vr§ek bali¢ku v libovolném poradi.

Vybrany dil je poté umistén podle jednoho ze dvou
nasledujicich pravidel:
+ poli¢ko je umisténo vedle zvlastniho policka
s jezirkem,
+ policko je umisténo tak, aby pfiléhalo ke
dvéma poli¢kum, ktera jsou jiz ve hre.

Na kazdém poliCku je moZné péstovat pouze
jednu rostlinu pfislusné barvy, a to jen v pfipadé,
Ze je policko zavlazené! (viz dale)

Poznamka: Policka pfilehla k poli¢ku s jezirkem
a policka se zavlazovacim vylepSenim jsou auto-
maticky zavlazena. Kdyz jsou dana do hry, je na
né automaticky poloZen jeden dilek bambusu (viz
dale).

Neékteré dily maji na sobé vylepSeni pfimo nakres-
lena (viz strana 31).

NhE NE

ZAVLAZOVANT

Hrag si ze zasoby vezme jeden zavlaZovaci kanal.

ZavlaZovani muze byt dano ihned do hry nebo ponechano na nasledu-
jici kola. Zavlazovani jsou pokladana na sousedici strany dvou poliéek a
tvofi sit, ktera vzdy zacina od policka s jezirkem. Na strany specialniho
poli¢ka s jezirkem neni mozné pokladat zavlazovaci kanaly.
Poli¢ko je zavlazené, pokud spliiuje jednu z nasledujicich podminek:

1) P¥iléha k policku s jezirkem — zavlazovani je automatické.

2) Na jedné z jeho Sesti stran je zavlazovaci kanal.

3) Policko ma zavlaZzovaci vylepSeni.

Kdyz je policko poprvé zavlaZzeno, pfida se na néj jeden dilek bambusu
prislusné barvy.

Tento dilek se pfidava pouze pfi prvnim zavlazeni. Pokud zavlaZovaci
kanal zavlazi dvé policka zaroven, pfida se dilek na kazdé z nich.

ZAHRADN IK

Hra¢ pohne zahradnikem v pfimé linii v jakémkoliv sméru o
jakykoliv pocet policek.

Zahradnik vypéstuje dilek bambusu na poli¢ku, kde ukonéi
svUj pohyb, stejné tak jako na vSech prilehlych polickach
stejné barvy.

Maximalni vySka bambusu jsou 4 dilky. Pokud ma byt pfidan
dilek bambusu a na policku je jiz bambus o vySce 4, novy
dilek se nepfidava.

Pozor: Neni mozné péstovat bambus na nezavlazenych
polickach, i kdyZ se na nich zahradnik zastavi, ¢i jsou
pfilehlé k policku, kde se
zastavil.

Pohyb
zahradnikem

Rust na policku
se zahradnikem a

- = . . . - Pridani
POLICKA ZAVLAZOVACi KANALY ZAHRADNIK PANDA UKOLY e viech prlehljch
s v . v, i 1 OlICKac
Hrag si vezme tfi policka a jedno si  Hrag si vezme ze zasoby zavlazovaci  HraC posune zahradnika pfimym  Hrag posune pandu pfimym smérem  Hra¢ si vezme kartu akold v barvé, K lodnomon fandly . (zg‘,,azven};ch)

smérem dle svého vybéru. Poté
vypéstuje  dilek  bambusu  na
zavlazeném policku, na kterém
skon¢i zahradnikdv pohyb, stejné tak
jako na vSech pfilehlych polickach
stejné barvy. Pamatujte, ze bambus
Ize péstovat pouze na zavlaZzenych

poli¢kach.

dle svého vybéru. Na policku, na policku!

kterém skonéi sv0j pohyb, seZere
panda dilek bambusu.

kterou si zvoli, a pfida si ji na ruku. nové
zavlazeném

policku

kanal. Muze jej pouzit ihned nebo si
jej schovat na pozdgjsi uziti.

vybere.

Priléha jen
k jednomu
policku!

Pozor! Zatimco prvky na hraci desce hrace patfi
prislusnému hraci, vSechny Casti zahrady (dily policek,
zavlazovaci kanaly, vylepSeni a dilky bambus() mohou
vyuzivat v8ichni hraci!

Zelené jsou oznacena spravné umisténa policka.
Cervené jsou oznacena Spatné umisténa policka.




Hra¢ pohne pandou v pfimé linii v jakémkoliv sméru o jaky-
koliv pocet policek.

Panda sezere jeden dilek bambusu na poli¢ku, na kterém
ukonéi svdj pohyb.

Hrac si sezrané dilky stfada na své hraci desce. Mize je
vyuzit k tomu, aby spinil kartu Ukolu s pandou.

Pohyb pandou.

Panda Zere jeden
dilek bambusu
na policku, kde

skonci pohyb.

Detaily pohybu
» Zahradnik i panda mohou pfi pohybu pfejit pfes
policko s jezirkem a mohou na ném dokonce i
skoncit pohyb.

* Aby bylo mozno vyuzit efektu zahradnika ci
pandy, hra¢ musi s figurkou pohnout!

* Nesmi preskoCit prazdné misto mezi dvéma
policky a musi se zastavit pfed prazdnym mistem.

-

UkoLy

Hrac si vezme kartu Ukolu libovolného druhu a pfida si ji na
ruku.

Pozor: Hraci maji limit 5 karet v ruce. Pokud ma hrac v ruce
pét karet, nesmi si dobrat Sestou. Pfed tim, nez si mize
dobrat novou kartu, musi jednu z karet UkolG, které ma
v ruce, splnit.

POLICKOVE UKOLY

Aby mohl byt kol spingn, musi _ ‘Yiepsenim,

rozlozeni poliéek na hraci ploSe
odpovidat rozlozeni poli¢ek na karté.
Dulezité: Ukoly Ize plnit pouze za
pouziti zavlazenych policek!

plose.

ZAHRADNIKOVY UKOLY

Mapky vzdy zobrazuji tfi nebo Ctyfi Tyto Ukoly zobrazuji budto:
policka. *bambus o vySce 4 dilki s konkrétnim bambusu.

+ bambus o vysce 4 dilk( bez vylepSeni,
* nékolik bambust o vySce 3 bez jakychkoliv
podminek pro vylep$eni.

PLNENT Ukl

PInéni ukoll se nepocita jako akce.

Hra¢ muze splnit ukol kdykoliv béhem svého tahu tak, Ze
spini podminky dané na karté.

Pfi pInéni ukolu hrac vylozi kartu pfed sebe licem nahoru.
Toto se nepocita jako akce.

Je mozné splnit nékolik ukold béhem jednoho tahu hrace.

Dulezité: Jednou splnény Ukol hra¢ nikdy neztraci.
Postacuje, ze byly spinény podminky v okamziku, kdy
byla karta vyloZena.

PANDI UKOLY
Tyto karty zobrazuji dva &i tfi dilky

Aby bylo dkol mozné splnit, musi
hra¢ shromazdit na své hraci desce
odpovidajici dilky bambusu. Ty jsou
po spInéni Ukolu navraceny zpét do

Aby mohl byt kol spInén, musi rozloZeni zob- spole€né zasoby.
razené na karté odpovidat situaci na hraci

Poli¢ka se musi v bambusové zahradé vyskytovat
tak, jak je zobrazeno na karté. VSechna policka musi
byt zavlazena.

e
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Bambus o vysce 4 dilkG na Bambus o vys$ce 4 dilki na Nejméné 4 zelené bam-
policku s vylepSenim hno- policku bez vylepseni.

busy vysky pfesné 3 dilky na
polickach (at' jiz prilehlych
nebo nikoliv) s vylepSenimi
¢i bez nich.

Aby mohly byt ukoly spinény, zobrazené dilky musely byt sezrany pandou. Po splnéni tkolu jsou dilky
navraceny do zasoby.

PrAVIDLO PRO POKROCILE HRACE
Pokud si hra¢ dobere novou kartu ukolu a tato obsahuje Ukol, ktery je jiz diky
rozloZeni na hraci ploSe spInén, hra¢ tuto kartu ukolu zahodi a dobere si novou
kartu s Ukolem libovolného druhu.

VyLerpseEnT

VylepSeni mohou byt zabudovana pfimo do dilu policka (v takovém
pfipadé jsou na ném nakreslena), nebo mohou byt hraci na policka
pfidana poté, co je ziskaji diky efektu pocasi ,Mraky".

VylepsSeni mohou byt pfidavana jen na policka, kde jesté nevyrostl
bambus (nebo na policka, kde panda vSechen bambus sezrala).

Kazdé policko muize mit pouze JEDNO vylepSeni (at jiz zabudované nebo pfidané)
a vylepSeni neni mozné pozdéji ve hfe zménit.

OHRADA HNOJENI

Ohrada chrani bambus na daném
policku. Panda pfes néj muze projit
¢i se na ném zastavit, ale nemlze
na ném bambus Zrat.

Hnojeni urychluje rGst bambusu na
daném poli¢ku. Pokazdé, kdyZz na
policku roste bambus, vyrostou na
ném dva dilky misto jednoho (stale
plati limit maximalni vySky bambusu
4).

JEZIRKO

Jezirko zasobuje bambus na policku, na kterém se vyskytuje,
dostatkem vody. Toto policko je tak zavlaZzené i bez kanalu a je
na néj pfi zahrani automaticky umistén jeden dilek bambusu za
prvni zavlazeni (viz Zavlazeni).

Pozor: Jezirko jako vylep$eni nikdy nemuze slouzit k tomu, aby
se stalo zdrojem vody pro zavlazovaci kanaly!
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KONEC HRY

Podminky pro ukonéeni hry se li§i podle poc¢tu hraca.

+ 2 hraci: V okamziku, kdy hraé dokonéi svilj DEVATY tikol, zagina posledni kolo.

* 3 hraci: V okamziku, kdy hra¢ dokon¢i svuj OSMY tkol, za&ina posledni kolo.

+ 4 hraci: V okamziku, kdy hrag dokong&i sviij SEDMY ukol, za&ina posledni kolo.

Hrag, ktery vyvolal zagatek posledniho kola, si vezme zvlastni kartu ,Cisaf (s hodnotou 2 body) a
ukongéi svdj tah.

Poznamka: V tahu, kdy hra¢ vyvola zapoceti posledniho kola, mize splnit jesté dal$i karty tkolG.

Ostatni hraci maji kazdy jesté jeden zavérecny tah, ve kterém se mohou pokusit spinit své Ukoly a
vylepSit si skore.

Poté cisaf po diikladné prohlidce odméni svého nejzaslouzilejSiho
sluzebnika:

Kazdy hrac¢ seéte body na kartach Ukold, které se mu podafilo ve
hfe splnit. Karty, které hra¢lim zlstaly v ruce, se nepoditaji.

Hra¢ s nejvy$sim poctem bodl se stava vitézem hry a pfijme
gratulaci od samotného cisare.

V pripadé shody vitézi hrac s nejvice body na pandich kar-
tach ukoll. V pripadé, Ze je i tak remiza, hracéi s nejvy$sim
pocétem bodu vitézstvi sdili.

Rady novym zahradnikiim
Nehrabete se ¢asto v zahoné? Tady jsou malé zahradnické tipy.

- Ve svém prvnim tahu si urcité vezméte policko! Budete potfebovat kousek zemé, na
kterém budete moci zacit pracovat!

- ZavlaZovaci kanaly si muZete skladovat na pozdéji. Této moznosti vyuZijte, protoZe zasoby
vody se mohou rychle kratit!

- Pokud vam pravidla pfijdou slozita, mGzete prvni hru zkusit zahrat bez pocasi. Bude to o
néco mensi zabava, ale budete se moci seznamit se zakladnimi mechanismy hry.

- Zasoba dilki bambusu v krabici by méla hracum stadit, ale pokud by se stalo, Ze jedna
barva bambusu dojde, muzete ji do¢asné nahradit dilky jiné barvy (ale pocitaji se jako dilky
dle barvy polickal).

HRACI DESKA HRACE

Piehled efektt
kostky pocasi

Prehled akci

Hracova zasoba
zavlazovacich
kanalt

Hracova zasoba
zetonu vylepseni

Sezrané kousky bambusu
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